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《例》 
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てとら 

ベタ＆無機質なルール。だからこそ，スパイシーな問題も作りがいがあるのです。 

 

《ルール》 

○ パズル面を 4 マスのブロックに分割してください。黒マ

スにブロックは入りません。 

○ 数字は，その列に入るブロックの数を表します。 

 

 

 

 

 

 

《1》 
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《2》 
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《3》 
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《4》難問！ 
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※ 小さい三角も 1マスと数えます 

 


